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Kdyz se neplinované ocitnes v knihovné Nocnich sting,
tvoje neovladatelnd zvédavost t& Zene k zdplavé knih
na obfich policich, které¢ té ze viech stran obklopuji.

Tvou pozornost pfitahuje jedna kniha za druhou a jejich

stranky pojedndvajici o raznych druzich vyvrhelti a kreatur
doslova hltis. Pak té ale upoutd mald knizka s nizvem
~PRAVIDLA HRY - Zrady & vyvrhelové®, Kdyz knihu

opatrné vynd4s ze zapradené police, vypadnou z ni karty.

Ukize se, Ze jde o staroddvnou karetni hru o mytickych

stvofenich a vydédéncich. Rychle knihu otevies
a zaénes ¢ist pravidla hry...




Gil hry

Hra se hraje v péti kolech. Po skonéeni posledniho kola se
sectou body kazdého hrice ziskané béhem péti kol, Hric,
krery mi nejméné bodd, vyhrivi. Cilem kazdého kola je
takticky se zbavit co nejvétiiho poctu karet a pfipsat si co
negjméné bodi.

Hra obsahuije
6 karet

42 karet vyvrhela s népovédon

Lo

1 bodovaci blo¢ek
2

1 desku 1 desku

vyvrhel postay

1 dfevénou ~
figurku — Vec %\



Priprava hry

Unmistéte na stal desku vyvrhela ¢ernobilou stranou nahoru

a desku postav fialovou stranou nahoru tak, aby byly v desahu
viech hrict. Zamichejte zvlast karty postav a karty vyvrhela.
Balicek karet postav licem dolt pfilozte zleva k desce postav,
Karty vyvrhelti rozdejte podle poétu hriéa tak, ze kazdy

z nich dostane nisleduiici pocet karet:

2 hrééi 10 karet vyvrheld
3 hraci 10 karet vyvrhelt
4 hréci 10 karet vyvrheld
5 hri¢a 8 karet vyvrhela
6 hrica 7 karet vyvrhela

Zbyvajici karty vyvrhelii umistéte licem dolii do otveru na
cerné strané desky vyvrheld; toto je uzavieny balicek. Pokud
po rozdini nezbyvaji zidné karty vyvrhelt, uzavieny balicek
zfistane prézdny.

zdroven.

[POZOR,' Na své karty se musi podivat vsichni hrici ]

V dosahu méjte také Véc Geji role bude objasnéna pozdéji,
viz str. 11) a bodovaci blocek, do kterého budete prabézné
zaznamendvat skére. Nyni mize hra zacit!

Hra obsahuje 6 karet s ndpovédou, na keerych jsou strucné
vysvétleny karty postav a vyvrhela,




Priklad: Priprava hry se ctyfmi hraci — kazdy obdrzi

10 karet vyvrhela,

Pokud cheete hrit variantu hry Wednesday —
Zridy & vyvrhelové pro experty (viz str. 13),

umistéte desku postav éernou stranou nahoru.




Zahajeni hry

Hru za¢ind hric, ktery jako prvni umisti kartu ¢. 1 (Normal)
do bilé ¢dsti desky vyvrhelt (na misto odhazovaciho balicku).
Poté pokracuje dalsi hric ve sméru hodinovych rucicek.

[POZOR.’ Pokud kartu é. 1 nikdo nemd, hru zaéind

nejmladsi hri¢ kartou dle vlastniho vybéru.

Kazdy hra¢ zahdji sviij tah tim, Ze vybere z ruky jednu
kartu vyvrhele (nékteré karty maji navic specialni akei,

viz str, 14) a polozi ji na vrchni kartu odhazovaciho balicku.
Cislo na této karté musi byt vyssi nez ¢islo na vrchni karté
odhazovaciho balicku, neni-li na aktivni karté postavy
uvedeno jinak. Poté pokracuje dalsi hrdé ve sméru hodi-
novych rucicek.

POZOR! Cislo karty, kterou
odhodite, nesmi byt stejné jako
to, které zahral posledni hrac,
musi byt vZdy aspoii o 1 vy35L.

Vynechani tahu

Pokud nemizete nebo nechcete odhodit zidnou kartu
vyvrhele, mizete svij tah vidy vynechat. Neodhodite
tedy Zidnou kartu vyvrhele a ve hie pokracuje dalsi hrac.



POZOR! V nisledujicim tahu se mizete rozhodnout, zda ho
opét vynechite, nebo néjakon kartu vyvrhele odhodite,

Pokud vsichni hraci jeden po druhém vynechaji sviij tah, otocte
vrchni kartu postavy licem nahoru a tim aktivujte jeji specidlni
funkei. Tato funkee plati pro viechny hrace. Pichled viech
funkei karet postav najdete na str. 1o, Poté presuiite odhozené
karr.y vyvrhelti navrch uzavieného baligku.

Hrae, ktery odhodil posledni kartu vyvrhele, ted na misto
odhazovaciho balicku odhodi prvnf kartu vyvrhele podle

svého vybéru a hra pokracuje.

UZAVRENY BALICEK

Karty vyvrhelii na ¢emé strané desky

vyvrhelii se nazyvaji nzavieny balicek, Ll
Karty v uzavieném balicku neni dovoleno | = °
brat ani si je prohlizet (neni-li uvedeno

behem hry jinak) a nikdy nelze ménit

jejich poradi.




Zadné karty v ruce

Kdyz uz nemite v ruce Zidné karty vyvrhela, automaticky
vynechdvite sviij tah, Neznameni to ale, ze konéite hru,
Muzete totiz béh hry ziskat dalsi karty vyvrhela, keerych
se opét budete snazit zbavit,

POZOR! Pokud nemite v ruce Zidné karty vyvrheld
ve chvili, kdy mite odhodit kartu vyvrhela (napfiklad
na zacdtkn kola), nic se nedéje a vis tah piechdzi

na dalsiho hrice.

Konec kola
Kolo mize skon¢it nekolika zpiisoby:
+ Pokud se otoci karta Wednesday (viz str. 10).
- Pokud hra¢ vylozi z ruky étyfi karty ¢. 10 (Hyde)
(viz str. 17).
- Pokud zbyvi uZ jen jeden hra¢, ktery md jesté v ruce karty.

Vsichni hrici se¢tou hodnoty karet, které jim zastaly v ruce;
to jsou body, které ziskivaji za dané kolo. Poznamenejte si
tyto body do bodovaciho blocku. Hré¢am, ktefi nemaji v ruce
zidné karty, zapiste v tomto kole O bodi.



Poté znovu zamichejte zvlast viechny karty postav a karty
vyvrheli a za¢néte nové kolo stejnym zpasobem jako na
zacatku hry.

Konec hry

Po péti kolech hra kon¢i a prichdzi chvile odhaleni, kdo
pielstil své soupete, Sectéte viechny body kazdého hrace,
Hru vyhrivd hri¢ s nejniz8im poétem boda!
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Kariy postav

Kazdd karta postavy m4 jedine¢nou funkei, kterd zméni
hro a tykd se viech hraca, Jakmile kartu postavy pii hie
otoéfte, jejf funkee se akeivoje. Funkee karty postavy
ziistdvd aktivni do chvile, nez viichni hraci jeden po
druhém vynechaji sviij tah. Potom se karta postavy
odlozi a vyméni za jinou. Aktivni je vidy pouze jedna
karta postavy, Odlozens karta postavy vz je pro dané
kolo mimo hro.

WEDNESDAY ADDAMSOVA
Okamziré nkencete kolo.
Tato funkei rusi

karta vyvrhele ¢. 13

(viz str. 16).




VEC

Hrig, keery odhodil posledni karta vy~
vrhele, si prohlédne karty v nzavieném
bali¢ku, jednu si z n&j vybere a polozi
na ni Véc. Karty vyvrhela s timto ¢is~
lem jsou zablokoviny a po zbytek kola
s nimi jiz nelze hrit. A to ani tehdy,
kdyz se oto¢f novi karta postavy.
Hraci, ktefi maji v ruce pouze karty
vyvrheld se zablokovanym ¢islem,

je mohou béhem svého tahu odkryt

a odlozit navrch uzavieného balickn.

POZOR! Vec neblokuje akci sady
karet 2 x & Chasnovidec) a akcei karty 4
(Ménavec), bude-li tedy zablokovand
naptiklad karta ¢. ¢ pii odhozeni
karty ¢, 4 ji lze pFedat soupefi,

TYLER GALPIN

Qd této chvile mizete odhazovat pouze
lich¢ karty vyvrheld - 1 Normal),

3 (Yetti), 5 (Medaza), 7 (Siréna),

9 (Vlkodlak) nebo 13.

i1



YOKO TANAKOVA

Qd téro chvile se méni smér hry a po~
kra¢uje hra¢ proti smérn hodinovych
ru¢iéek. Smér hry se vrati do normalu,
kdyz se aktivuje nové karta postavy.
Pi¥i hie dvon hri¢n se nedéje nic.

ENID SINCLAIROVA

QOd téro chvile odhazujte karty vyvr-
heltt pouze ve dvdjicich, 4. dvé karty
vyvrhela se stejnou ciselnon hodnotoun.

POZOR! Pii odhozeni dvojice karet
vyvrheli s akcemi, se akce provede
jen jednoa,

BIANCA BARCLAYOVA

QOd této chvile odhazujte karty vyvr-
held od nejvyss po nejnizsi, takze
viechny karty vyvrheld, keeré se od~
hodi, musi mit nizs hodnotu (misto

vy3si) nez predchozi odhozens karta,



LUGENE OTTINGER

Qd téro chvile si pii kazdém vynechdni
tahu pridete do ruky vrchni kartu
vyvthele z nzavieného balicku. Pokud

v uzavieném balickn nejsou Zidné karty
vyvrhelt, nic se nedéje.

AJAX PETROPOLUS

Od této chvile odhazujte ponze karty
vyvrheld, jejichz hodnota je o vice nez
1 vyssi nez posledni odhozeni karta,
. nemibzete odhodit kartu s &islem,
keeré nisleduje hned po ¢isle na po~
sledni odhozené karté (nesmi se od-

hodit 1 po 0, 2 po 1, 3 po 2 ard.).

LARTSSA WEEMSOVA

Qd této chvile mizete adhazovat karty
vyvrhelii shodné s posledni odhozenou
kartou, takze se na odhazovacim bali¢-
ku mohou opakovat stejni éisla.
POZOR! V jednom rahu odhazujere
pouze jednu kartu (vyjimka je pii
odhozeni karty ¢. 2).

13
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Karty vyvrhell s akcemi

1 (Normal): Mite-li tuto kartu,
pokuste se zahgit hru jako prvni,
protoZe i ostatni hrd¢i mazou mit
v ruce kartu €. 1.

2 (Bez tvare): Odhodte jesté jednu
kartu a poloZte ji na kartu €, 2, Toto
je povinny tah. Pokud nemite v ruce
zadné dalsi karty, které lze odhodit,
nic se nedéje.

4 (Méhavec): Vytahnéte z ruky libo-
volného hrice jednu kartu a dejte mu jed-
nu ze svych karet (ne tu prévé ziskanou).
Toto je povinny tah. Pokud nemite v ruce
po odhozenf karty ¢, 4 jiz Zidné karty,
nic se nedéje,

POZOR! Nez si od vds hric, ktery odho~
dil karta ¢ 4, vytdhne kartu, miZete své
karty zamichat,



7 (Siréna): Prohlédnéte si karty vy~
vrheld v uzavieném bali¢ku, jednu si
vyberte a piidejte si ji do ruky. Baligek
vratte na své misto. Toto je povinn)" tah.
Pokud v uzavieném balicku nejsou zidné
karty, nic se nedéje.

POZOR! Nelze si vzit kartu, kterd je
blokovina Véci (viz str. 11), a neni dovo-
lené ménit poradi karet vyvrheld v uza-
vieném balickn.

8 (Upir): Vyberte jin¢ho hrice, ktery si
vezme vrchn{ kartu vyvrhele z uzaviené-
ho balitku a pfida si ji do ruky. Toto je
povinny tah, Pokud v uzavieném balicku
nejsou 2idné karty, nic se nedéje.



13: Nejdalezicgjsi karta vyvrhele

ve hie, Pokud otoéite kartu postavy

s Wednesday v okamziku, kdy je po-
sledni odhozenou kartou karta ¢. 13,
karta Wednesday se vriti mezi karty
postav a ty se zamichaji. Pokracujte ve
hie obvyklym zptsobem, zaéne hrig,
ktery odhodil kartu €. 13. V tuto chvili
neni aktivovina Zddnd karta postavy.
POZOR! Pokud nezbyvaji zidné

dalsi karty postav, poloite kartu
Wednesday licem doli jako jedinou
kartu postavy.



SADY KARET S AKCEMI

Pokud mite uréity pocet nize uvedenych karet, miZete pro-
vést specidlni akci. Behem svého tahu (nezivisle na hodnoté
posledni karty na odhazovacim balicku) ukazte sadu karet
svym soupeftm, poté celou sadu odlozte navrch uzavieného
balicku a provedte akei popsanou nize. V daném kole uz
neodhazujete jiné karty na odhazovaci balicek.

POZOR! Tyto karty vyvrheli mizete odhodit také samo-
statné, ale v tom pfipadé se chovaji jako karty bez akce.

3x karta ¢. 6 (Jasnovidka):
Prohlédnéte si balicek karet postav

a piemistéte kartu Wednesday na libo-
volné mfsto ~ mizZe to byt i navrch
balicku. Pofadi ostatnich karet ménit
nemiZete.

4x karta ¢. 10 (Hvde):

Miuzete okamzité ukonéit kolo.

POZOR! Pokud mite v ruce jakékoli
dalsi karty, pFictete si za né body.
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VARIANTA PRO EXPERTY

V této varianté hry moze byt v kazdém z péti kol akti~
vovina jedna specidini funkee. Tato funkee se aktivoje
tehdy, kdyz nastane sitnace, Ze je aktivni urcitd karta
postavy a zaroveii se odhodf nréitd karta vyvrhele.

Odlozte stranon viechny ostatni karty postav. Po zbytek
tohoto kola nejsou aktivovany zddné dalsi karty postav,

)@= X

Vyiméte karcu Wednesday z balicku karet postav
a znova balicek zamichejte. Kolo pokracuje bez karty

Wednesday v balitkn karet postav.




Vi -;\
3. KOLO: K"'/)+ OE

V tomto kole hraji viichni s odkrycymi kartami vyvrheld.

POZOR! Své karty miizete skryt a zamichat jen tehdy,
kdyz si od vis spoluhra¢ bude brar karcu.

4. KOLO: \‘igl 5 = j \

Hrig, ktery zahral kartu ¢, 9, se podivi na balicek karet
postav a umisti karcu Wednesday na libovolné misto -
i navrch balicku. Pofadi ostatnich karet ménit nelze.

5. KOLO: & ) + = t'/i\‘;

Vsichni hrici pfedaji viechny karty vyvrhela, které maji
v ruce, hrici po své pravici. Poradi tahti zastava stejné.

POZOR! V romto kole Ize odhodit kartu ¢. ro navzdory
funkei Tylerovy karty.

19



VARIANTA HRY: V. TYMECH

V této varianté hry soutézite proti sobé v tymech. Vytvoite
tymy se steinym poctem hraca a v bodovacim blocku pouzijte
jeden sloupec pro kazdy tym. Kazdy hri¢ hraje stile sim za
scbe, rakZe se nedoporucuje, aby hrici ze stejného tymu sedéli
vedle sebe. Hrici se mohou mezi sebou domlouvat ohledné ka-
ret, které drzi v ruce, ale nesmf si je pifmo ukazovat. Na konci

kola se¢téte dohromady body viech ¢lent jednotlivych tymi.

POZOR! Pokud kolo neskonéi jinym zpisobem, hraje se opét

do chvile, nez ziistane pouze jeden hrd¢ s kartami v ruce.
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